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1. O que é o Hackathon BIKiNNOV 2026

O Hackathon BIKINNQV, sob o tema central “Fabrica Conectada 5.0: Digitalizando a
Producao de Valor”, € um evento focado na resolucao do seguinte problema especi-
fico: utilizar a digitalizacao e as tecnologias da Indlstria 5.0 para criar processos de
producao mais eficientes, flexiveis e sustentaveis no setor das duas rodas em Portu-
gal. O evento funciona como um laboratério vivo inserido na estratégia de implemen-
tacao da “PBV Digital Factory”, servindo para testar e validar solucoes para a fabrica

do futuro.

2. Promotor

0O evento é promovido pela BIKINNOV Bike Value Innovation Center Association, que
consiste num Centro de Tecnologia e Inovacao sediado em Agueda, que visa forne-
cer suporte técnico e tecnologico a empresas do setor de duas rodas, promovendo o
uso da tecnologia e da inovacao como ferramentas para melhorar a competitividade
empresarial, aumentar o valor agregado e qualificar a oferta, especialmente para pe-

quenas e médias empresas (PMEs).

3. Local de Realizacao

O hackathon decorre em formato presencial, nas instalacoes do CTI BIKINNOV, sitas
na Rua da Indastria, 369, Covao, 3750-792 Agueda, Portugal, onde os participantes

terao acesso programado e supervisionado ao Laboratorio de Prototipagem e a “PBV

Digital Factory”.
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4. Programa

O Hackathon realiza-se em formato presencial, nos dias 26 e 27 de novembro de

2026, nas instalacoes do CTI BIKINNOV, entre as 09h00 e as 18h00. O programa

tem uma organizacao intensiva de dois dias, articulando apresentacao dos desafios,

formacao de equipas, desenvolvimento acompanhado por mentores, acesso super-

visionado aos recursos técnicos, submissao final dos projetos, apresentacao perante

jari, deliberacao e cerimoénia de entrega de prémios.

/ Dial

5 QUINTA-FEIRA,
26 DE NOVEMBRO DE 2026:

09h00-09h30
boas-vindas e enquadramento institucional
pela Direcao do BIKINNOV

09h3010h15
apresentacao dos desafios, subdesafios,
regulamento, equipas e critérios de avaliagao

10h15-10h45
formacao final das equipas, com minimo de 3
e maximo de 6 elementos

10h45-12h30
inicio do desenvolvimento dos projetos com
acompanhamento de mentores técnicos

12h30-14h00
almoco

14h00-15h30
workshop técnico e acesso programado ao
Laboratorio de Prototipagem e a PBV Digital
Factory

15h30-17h30
desenvolvimento com mentoria e checkpoint
intermédio

17h30-18h00
encerramento do dia e definicao do plano de
trabalho para o segundo dia

/ Dia?2

1 SEXTA-FEIRA,
27 DE NOVEMBRO DE 2026:

09h00-14h00
desenvolvimento intensivo das solucoes,
com acompanhamento técnico e apoio
alimentar adequado a dindmica do evento;

14h00-15h00
finalizagao dos protoétipos e submissao
obrigatoria dos projetos na plataforma de
gestao do Hackathon

15h00-16h30
apresentacoes finais das equipas, com pitch
de 5 minutos e periodo de perguntas

16h30-17h15
avaliacao e deliberagao do jari

17h15-18h00
anlncio dos vencedores, entrega de prémios
e encerramento institucional.
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5. Objetivos

0O Hackathon BIKINNOV tem como objetivo principal mobilizar talento académico,
técnico e empresarial para o desenvolvimento de solu¢des inovadoras, demonstra-
veis e com potencial de aplicagao no setor das duas rodas, contribuindo para a mo-
dernizacao tecnologica, a digitalizacao dos processos produtivos e a transicao das
empresas portuguesas de modelos assentes predominantemente em OEM para
abordagens de maior valor acrescentado, designadamente ODM e OBM. Pretende-
-se, em concreto, estimular a criacao de provas de conceito, protétipos funcionais,
modelos de negocio e solucoes tecnoldgicas orientadas para desafios reais da indus-
tria, promovendo a utilizacao de tecnologias associadas a IndUstria 5.0, a automacao,
a inteligéncia artificial, aos gémeos digitais, a realidade aumentada, a manutencao

preditiva, a sustentabilidade e a economia circular.

O evento visa ainda reforcar a ligacao entre o BIKINNOV, as empresas, a academia,
os investigadores, os estudantes e os profissionais do setor, criando um contexto co-
laborativo para identificagao de talento, validacao de ideias, aproximacao ao tecido
empresarial e geracao de projetos com potencial de incubacao, co-desenvolvimento,
protecao de propriedade industrial, transferéncia de tecnologia ou continuidade em
iniciativas futuras do CTI. Neste sentido, o Hackathon constitui também um instru-
mento de dinamizacao do ecossistema de inovacao do setor das duas rodas, contri-
buindo para a valorizacao do conhecimento, para a competitividade das PME e para a
afirmacao do BIKiINNOV enquanto centro de referéncia na inovagao tecnologica apli-

cada a mobilidade suave e a indlstria da bicicleta.

6. Inscricao

Podem inscrever-se no Hackathon todos aqueles que cumpram com um dos seguin-

tes perfis:
— Estudantes de Engenharia (Mecanica, Industrial, Informatica) e Design de Produto.

— Estudantes de Gestao e Economia (focados no desenvolvimento de modelos de

negocio).

— Profissionais de PMEs do setor das duas rodas, desenvolvedores de software,

investigadores e especialistas em dados.
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A inscricao no evento é feita através do preenchimento e submissao do formulario
oficial a divulgar pelo BIKINNOV. O periodo de inscricao decorre até 23 de novembro
de 2026.

Os participantes que se inscrevem serao posteriormente integrados em equipas es-

truturadas pela organizacao do evento.

O evento nao possui custos de inscricao.

7. Modelo do Hackathon

Trata-se de um Hackathon Industrial Focado, onde as equipas multidisciplinares de-

vem selecionar e responder a um dos seguintes sub-desafios tecnologicos:

Gémeo digital de processo produtivo das duas rodas: modelar e simular um proces-
so produtivo, como montagem final de e-bikes, fabrico de quadros ou integracao de
baterias, identificando oportunidades de otimizacao antes da implementacao fisica. O
entregavel esperado é uma simulacao validada com pelo menos uma melhoria mensu-

ravel e um relatorio curto com os dados utilizados e o plano inicial de validacao.

Realidade Aumentada no chao de fabrica: criar uma aplicacao ou demonstracao de
realidade aumentada para apoiar operadores em tarefas de montagem complexas,

reduzindo erros, tempo de formacao e variabilidade operacional.

Manutencao preditiva: desenvolver um sistema baseado em loT, dados e software

capaz de monitorizar equipamentos, prever falhas e reduzir paragens inesperadas.

Novos componentes ou servicos para e-bikes: conceber um novo componente, ser-
vico ou sistema associado a mobilidade em bicicleta, incluindo analise preliminar de

viabilidade, proposta de valor e estratégia inicial de propriedade industrial.

Logistica circular inteligente: desenvolver uma solucao digital ou plataforma que oti-
mize a logistica de retorno, rastreio, reciclagem ou revalorizacao de componentes em

fim de vida.

No final, cada equipa tem de entregar um prototipo funcional (ou prova de conceito),

um modelo de negbcio (documento one-pager) e realizar um pitch final de 5 minutos.

As equipas usarao uma plataforma de gestao (ex: Devpost, TAIKAI) para as submissoes.
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8. Prémios

Os prémios serao atribuidos as equipas melhor classificadas, exclusivamente em
funcao da avaliacao do jari e com base nos critérios de mérito definidos no presente
regulamento. A atribuicao dos prémios nao configura remuneracao por prestacao de

servicos, aquisicao de bens, contratacao dos participantes ou cedéncia automatica

de direitos ao BIKINNOV.

1.° lugar:

Prémio monetario no valor de
1.000€ e Prémio de Incubagao
BIKINNOV, composto por apoio
em servigos, nao convertivel
em dinheiro, incluindo
integragao no Funil de Ideias,
mentoria estratégica, acesso
supervisionado a recursos de
prototipagem e apoio do GAPI

2.° lugar:

Prémio monetario no valor de
500€ e acesso a uma sessao de
mentoria técnica ou estratégica
com especialistas do BIKINNOV,
destinada a apoiar o refinamento
da solugao e a identificacao de
oportunidades de continuidade.

3.%lugar:

Prémio monetario no valor

de 500€ e oportunidade de
apresentacao da solugcao
desenvolvida a entidades
parceiras, empresas do setor
ou interlocutores indicados
pelo BIKINNOV, sempre que tal
se revele adequado ao grau de
maturidade do projeto.

BIKINNOV na analise preliminar
de propriedade industrial.

Os prémios em servicos, incluindo o Prémio de Incubacao BIKiINNQOV, nao sao conver-
tiveis em dinheiro e nao implicam, por si s6, qualquer cedéncia temporaria ou definiti-
va de direitos de autor, direitos de propriedade intelectual ou direitos de propriedade
industrial. Qualquer colaboracao posterior, incubacao, co-desenvolvimento, demons-
tracao, licenciamento ou valorizacao tecnolégica dependera de acordo auténomo,

escrito e especifico entre as partes envolvidas.

Para efeitos fiscais, os prémios monetarios sao atribuidos no ambito de concurso téc-
nico e de inovacgao, com anincio pablico das condicoes e decisao por jlri com base

em critérios de mérito, nao existindo fator sorte ou aleatoriedade.

O pagamento ficara condicionado a entrega de declaracao de quitagao ou recebi-
mento do prémio, assinada pelo beneficiario indicado pela equipa, contendo pelo
menos: identificacao completa, NIF, morada, IBAN, identificacao da equipa e do pro-
jeto, identificacao dos respetivos membros, montante atribuido, data de pagamento e
menc¢ao expressa de que o valor recebido corresponde a prémio atribuido no ambito
do Hackathon, em funcao da classificacao obtida, nao constituindo remuneracao por

prestacao de servicos.
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9. Critérios de avaliacao

Os projetos serao avaliados (numa escala de 1 a 10 pontos) com a seguinte ponderagao:

— 30%

Alinhamento Estratégico e
Impacto no Setor: Contribuigao
para a transigao do setor de
OEM para ODM/OBM.

— 15%

Viabilidade de Implementacao:
Exequibilidade da solucao numa
PME do setor (custos e recursos

— 25%

Execugao Técnica e Qualidade
do Proté6tipo: Robustez técnica,
funcionalidade e capacidade de

— 20%

Inovacao e Originalidade:
Aplicacao criativa e nova das

demonstragao.

— 10%

Apresentacao e Pitch: Clareza,
comunicagao do problema e
persuasao da proposta de valor.

tecnologias (RA, IA, Digital Twin).

10.Juri

realistas).

A avaliacao final sera efetuada por um jari composto por 5 membros:
—> 2representantes da Direcao do BIKINNOV.

— 1membro do Conselho Consultivo.

— 1representante de uma empresa/ancora do setor.

— 1 especialista em investimento ou inovacao externo.

11. Termos de participacao

As ideias, prototipos, codigo, modelos, desenhos, apresentacoes e demais resultados
desenvolvidos pelas equipas durante o Hackathon pertencem as respetivas equipas
participantes, salvo acordo autdnomo, escrito e posterior em sentido diverso. A par-
ticipacao no Hackathon, a submissao de projetos ou a atribuicao de qualquer prémio
nao implica cedéncia automatica de direitos ao BIKiINNOV. As equipas declaram que
as solucoes apresentadas sao originais ou identificam adequadamente componentes

de terceiros, tecnologias abertas, bibliotecas, dados ou materiais sujeitos a licencas
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especificas, assumindo a responsabilidade por eventuais utilizacoes indevidas. Os
participantes obrigam-se ainda a respeitar regras de confidencialidade relativamen-
te ainformacao técnica, empresarial ou institucional a que tenham acesso durante o

evento.

12.Disposicoes finais e condicoes gerais de participacao

A inscricao e participacao no Hackathon BIKiINNOV implicam a aceitacao integral do
presente regulamento, bem como das orientacoes operacionais, técnicas, logisticas
e de seguranca comunicadas pela organizacao antes ou durante o evento. A organi-
zacao reserva-se o direito de nao admitir, excluir ou desclassificar participantes ou
equipas que incumpram o regulamento, prestem informacdes falsas, perturbem o
normal funcionamento do evento ou adotem comportamentos incompativeis com os

principios de colaboracao, respeito, seguranca e integridade.

Podem participar estudantes, investigadores, profissionais, empreendedores, traba-
Ihadores de empresas do setor das duas rodas e demais interessados que cumpram
0s requisitos de inscricao definidos pela organizacao. A participacao de menores de
idade, caso venha a ser admitida, ficara condicionada a apresentacao de autoriza-
cao do respetivo representante legal. Nao poderao integrar equipas concorrentes os
membros da organizacao diretamente envolvidos na avaliacao, os membros do jari,
0s mentores que acompanhem equipas concorrentes na fase final de avaliacao ou

outras pessoas cuja participacao possa gerar conflito de interesses.

As equipas devem assegurar a sua participacao nos momentos obrigatorios do pro-
grama, incluindo sessao de abertura, apresentacao dos desafios, formacao das equi-
pas, checkpoints definidos pela organizacao, submissao final, pitch perante o jari e
cerimonia de encerramento. A ndo comparéncia injustificada, a auséncia de submis-
sao dentro do prazo definido, a entrega de ficheiros incompletos ou a nao realizacao
do pitch final podera determinar a exclusao da equipa da avaliacao final e da atribui-

¢ao de prémios.

Em caso de empate na pontuacao final, prevalecera a equipa que obtenha a pontua-
¢ao mais elevada no critério “Alinhamento Estratégico e Impacto no Setor”. Persis-
tindo o empate, sera considerada a pontuacao obtida no critério “Execucao Técnica
e Qualidade do Prot6tipo” e, em seguida, no critério “Viabilidade de Implementacao”.
Caso o empate se mantenha, cabera ao jari deliberar fundamentadamente, por maio-

ria, a classificacao final.
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As equipas sao responsaveis pela originalidade, licitude e conformidade das solucoes
apresentadas, devendo identificar expressamente a utilizacao de componentes de
terceiros, software open source, bibliotecas, datasets, modelos, imagens, conteldos,
ferramentas digitais ou sistemas de inteligéncia artificial generativa que tenham con-
tribuido para o desenvolvimento da solucao. A utilizacao destes recursos nao é proi-
bida, desde que seja transparente, compativel com as respetivas licencas e nao com-

prometa a autoria, a originalidade ou a possibilidade de avaliacao técnica da proposta.

Os dados pessoais recolhidos no ambito da inscricao, participagao, presenca, submis-
sao de projetos, emissao de certificados, comunicagao com participantes e eventual
pagamento de prémios serao tratados pelo BIKINNOV exclusivamente para fins de
organizacao, gestao, avaliacao, divulgacao institucional, reporte e cumprimento de
obrigacoes legais ou contratuais associadas ao Hackathon. Os participantes poderao
exercer os direitos legalmente previstos em matéria de protecao de dados pessoais,

através dos contactos a indicar pela organizacao.

No decorrer do evento poderao ser captadas fotografias, videos ou outros registos
audiovisuais para fins de comunicacao institucional, divulgacao do Hackathon, re-
porte de atividades, promocao do ecossistema de inovacao e disseminacao de re-
sultados. A utilizacao de imagem sera realizada no respeito pela legislacao aplicavel
e pelos direitos dos participantes, podendo estes manifestar oposicao nos termos a

comunicar pela organizacao.

A organizacao assegurara as condicoes logisticas essenciais ao funcionamento do
evento, incluindo acolhimento, acompanhamento operacional e alimentacao previs-
ta no programa, sem prejuizo de eventuais ajustamentos comunicados aos partici-
pantes. Salvo indicacao expressa em contrario, despesas de deslocacao, alojamento,
estacionamento, equipamento pessoal, seguros individuais ou outras despesas pro-

prias dos participantes nao se encontram incluidas.

O acesso a laboratorios, equipamentos, ferramentas, materiais técnicos ou demons-
tracoes da PBV Digital Factory sera sempre programado, supervisionado e condicio-
nado ao cumprimento das instrucoes dos técnicos do BIKINNOV. Os participantes
devem utilizar os espacos e equipamentos de forma prudente, responsavel e segura,
podendo a organizacao limitar ou impedir o acesso sempre que estejam em causa a
seguranca, a integridade dos equipamentos, a confidencialidade da informacao ou o

normal funcionamento das instalacoes.

O BIKINNOV reserva-se o direito de alterar o programa, horarios, local, plataforma de
submissao, composic¢ao do jari, mentores, condicoes operacionais ou critérios com-
plementares de funcionamento, sempre que tal se revele necessario por motivos téc-

nicos, logisticos, organizativos, de seguranca ou de forca maior. Em caso de alteracao
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substancial, suspensao ou cancelamento do evento, a organizacao comunicara a de-

cisao através dos canais considerados adequados.

Quaisquer esclarecimentos sobre o presente regulamento, inscricoes, tratamento
de dados pessoais, condicoes de participacao, logistica ou funcionamento do Hacka-
thon deverao ser dirigidos ao BIKINNOV através dos contactos oficiais a indicar na
pagina de divulgacao do evento. As situacoes omissas serao apreciadas e decididas
pela organizacao, tendo em conta os objetivos do Hackathon, os principios da trans-

paréncia, igualdade de tratamento, mérito, seguranca e boa-fé.
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